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Digital underhalining med mobiler, surf- ~ Tanken ar att gora utomhusleken mer

- " intressant for barnen genom att ta med sig det positiva
p|attor och T\/ pé datorn ar ldag mer |QCKandel for fran dataspelsvirlden och forstirka lekmiljcer pa
méﬂga parn an utomhuslek. For att stimulera il exempelvis bostadsgardar och pa skolgardar. Genom att

mer fySl sk aktivitet utomhus behdver |ekp| atserna lata digitala komponenter integreras i lekplatsutrustning
. " vill vi skapa grona miljéer som inspirerar barn till att
anpassas til dagens yngre dataspelsfralsta

leka mer utomhus, forklarar Eva-Lotta Sallnds Pysander,

generation . N ég ot som prOJektet D|g itala och projektledare for DigiFys och docent i ménniska-dator-
FySiSKa L@kmiljéer, DIgIFyS, ’[ag it fasta D a genom interaktion pa Kungliga Tekniska Hogskolan, KTH.
att integrera interaktiv teknik med grona urbana BASTA AV TVA VARLDAR
|€km|ljoer och olika typer av naturm aterial. Lekkonceptet 4r mycket flexibelt och kan anvindas i
den befintliga miljon pa ett enkelt sitt. Att kombinera
tt for mycket stillasittande har en negativ tilltalande mekanismer som finns i datorspel med fysiska
inverkan pa minniskokroppen ir allmént nirlekmiljoer ska dven ge barnen det bésta av tva virldar.
kint. Men att barn som sitter stilla langa — Vi drar bland annat nytta av férekommande terring och
stunder kan drabbas av exakt samma skadliga  vixtlighet, dd naturmaterial dr bra att ha vid interaktionen
hilsoeffekter som hos vuxna dr kanske inte lika vida kint. ~ med de digitala lekredskapen. Intentionen &r att frimja bade
Ett viktigt mal i det Vinnova-finansierade projektet rorelse och den fria leken, siger Eva-Lotta Sallnds Pysander.
DigiFys ir att ge barn och unga tillgingliga lekmiljéer med I projektet testas varierande prototypmiljoer i landskapet
hogt lekvirde utomhus, f6r 6kad hilsa och vilmaende. pa olika platser, under olika arstider och i laboratoriemiljo
Tink dig att barn kan anvinda alla typer av naturmaterial inomhus. DigiFys genomfors i tre finansieringssteg och
for att fa ljud, ljus och kinselintryck som kan stimulera i samband med steg tva i fjol byggdes temporira
fantasilek. Det 4r sddana kreativa l6sningar med digitala interaktiva lekmiljoer upp i Varby gird i Huddinge ))
lekredskap som utvecklas inom ramen f6r DigiFys. kommun.
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Emma Simonsson
frn landskaps-
arkitektkontoret
URBIO.

Lekmiljon “tankaren” var en av de kreativa lekprototyperna som testades i Varby gérd, Huddinge.

Dir kunde barnen bland annat utmana varandra i ett
snabbspar dir fem stolpar med tryckknappar placerades
ut i en cirkel pa drygt 20 kvadratmeter. Nir spelet startade
var malet att springa till den stolpe som lyste och trycka pa
en knapp, innan en LED-ljusstapel slocknade, for att pa sa
sdtt fa en ny stolpe till att borja lysa.

FLEXIBLA LEKLOSNINGAR
I en annan av lekmiljéerna i Varby gird gillde det att tanka
en "bil” med sand, vatten och kottar for att med hjilp av
firgade ljusdioder sikerstilla att fordonet hade tillrickligt
med brinsle. Varje tankning genererade ocksa olika ljud
fran "tankaren” beroende pa vad som hilldes genom roret.
Inne i "bilen” kunde barnen héra om stationen var aktiv
och de kunde se vilket brinsle som var pa vig att ta slut
och som snabbt behovde fyllas pd, for att fordonet inte
skulle fa "soppatorsk” och stanna. Istillet for traditionella
lekplatser arbetar de inom DigiFys-projektet i storre
utstrickning med lekmilj6er och lekstrik.
— Barn leker inte bara pé en lekplats. De leker vid
buskar, trdd, vid nirliggande kullar och pa grisplittar.
Ur ett planeringsperspektiv dr det viktigt att tinka pa att
barnen ska kunna leka sig fram runt kvarteret, utanfor
huset eller vidare in i ett skogsbryn. Var tanke med lek-

Saxons park i Orebro ska TRAPLATTFORM
inom kort férses med ett
aventyrsspar dér tryck-
knappar installeras pa
stolpar, stubbar och sten-
rosen. lllustration: URBIO

LADDARE

AVENTYRSSPAR

miljoerna dr darfor att de i praktiken ska kunna placeras
vart som helst, siger Eva-Lotta Sallnis Pysander.

LADDROR MED SENSORER

DigiFys dr nu inne pa slutspurten och i det tredje och
sista steget ska lekkonceptet finslipas och optimeras s
att det kan installeras permanent pa nybyggda bostads-
gardar, skolgardar och vid upprustning av bostadsgérdar i
miljonprogramsomréiden.

— Kunskapen som genereras i projektet kommer dven
att kommuniceras ut pa olika sitt s att entreprendrer och
bestillare av lekmiljoer kan inspireras nir de planerar
lekmiljGer i framtiden, siger Eva-Lotta Sallnds Pysander.

Men dn finns tid for vidareutveckling av DigiFys och
nya installationer av lekmiljer. Ndgot som besokare pa
Tom Tits Experiment i Sédertilje kunnat ta del av sedan i
somras, da det installerades en testbidd med prototyper av
laddrér med sensorer som kan mita och kidnna av saker
som aker igenom roret.

— Roren sitter ihop med flera rinnor och det gar
till exempel att skicka vatten eller en rullande sten
genom flera laddrér och ned genom rinnorna fran
installationens hogsta till ligsta punkt. Ljusdioder,
hogtalare och en vibrationsplatta reagerar ocksa pa
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LARANDE LEK

av TOBIAS ROSENGREN

Gustaf Redin, grundare
av Nordic Parks

P& Tom Tits Experiment i Sodertélje finns sedan i somras
en lekmiljo med prototyper av laddror, tankarranna och
vibrationsplatta. Foto: Magnus Pysander

Skiss till en av tradplattformarna i skogsbrynen i Saxons park,
som ska utrustas med ljus och ljudfeedback. lllustration: URBIO

aktiviteten i banan, berittar Gustaf Redin, grundare av
lekredskapsproducenten Nordic Parks, som ligger bakom
tillverkningen av den nya installationen.

landskapsarkitektkontoret URBIO och kollegorna Emma
Simonsson, Susanna Lundberg och Linda Pettersson.

— Naturen pa plats dr styrande i gestaltningen dir hojd-
skillnader, stenblock och befintliga trdd blivit en del i lekmiljon
och dir digitala komponenter som laddrér och dventyrsspar
lyfter upptickarglidjen ytterligare, siger Emma Simonsson. ®

Eva-Lotta Sallnéas
Pysander, projekt-
ledare for DigiFys.
Foto: Magnus Pysander

NY INSTALLATION PA GANG

En prioriterad fraga i DigiFys-projektet har varit att
utrustningen inte far bli for dyr, samt att det ska vara
enkelt att komplettera befintliga miljéer och lekplatser L

med den nya tekniken. |,<O RT O \V/ D‘G ‘ FYS

Syfte: Projektet Digitala och Fysiska Lekmilider, DigiFys, syftar till att
skapa ett lekkoncept déar digitala interaktiva element byggs in i den
grona lekmiljon i exempelvis bostadsomraden och péa skolgardar.

— I DigiFys utvecklas utrustning som ldtt kan stillas i
madnga typer av miljoer och som passar lika bra i skogsbry-
net, som pa innergarden eller i asfaltsdjungeln. De kriver i
utgangspunkt inte fallskydd och entreprenad och instal-
lationskostnaderna blir ddrfor ligre. Det blir mer lek f6r
pengarna, konstaterar Gustaf Redin.

I niista led av projektet ska Saxons park i Orebro upp-

Projektagare: Kungliga Tekniska Hogskolan, KTH.

Samarbetspartners: | projektet deltar ett flertal parter i olika
steg, daribland SLU, Uppsala universitet, Nordic Parks, URBIO,
Huddinge kommun, Orebro kommun, Tom Tits Experiment,
Prisma Teknik och NCC.

Finansiering: Vinnova finansierar projektet med cirka 3,1 miljoner

rustas. Ett interaktivt dventyrsspar planeras som en link
fran den traditionella lekplatsen och in till den upptackts-
tata barrskogen. Hir har trinoder placerats in i landskapet

som scener for lek, sammankopplade med laddrér f6r 16st
lekmaterial och ljusspar. Upptickarsparet avslutas med en
stor ljuscirkel inne i skogen som ska ge magi till platsen
med interaktiv feedback i form av ljus och ljud.

Bakom gestaltningsforslaget till Saxons park stir

kronor inom programmet Utmaningsdriven innovation.
Tidsplan: Projektet genomfors i tre steg under perioden 2013-2018.
Kélla: Kungliga Tekniska Hogskolan
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